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Einleitung

Roulette ist mittlerweile ohne Zweifel eines der bekanntesten Casino Spiele. Unter
anderem ist es auch eins der beliebtesten und eines der altesten Gliickspiele der Welt.
Seinen Ursprung fand das Roulette schon im 17. Jahrhundert. Seitdem ist Roulette ein
fester Bestandteil eines jeden Casinos. Da wundert man sich sicher nicht, das Roulette
mittlerweile nicht mehr nur im Casino, sondern auch im Internet gespielt werden
kann. Beim Roulette versucht man, eine Zahl oder Zahlengruppe vorauszusagen,
welche durch den Wurf einer Kugel in den sich drehenden Kessel im Anschluss
bestimmt wird. Gratis kann im Internet jeder Roulette spielen, aber wer wirklich
Gewinne erzielen mochte mit diesem Gliickspiel muss mindestens das 18. Lebensjahr
erreicht haben. Wir haben fiir Sie eine komplette Spielanleitung verfasst und geben
Thnen einen raschen Uberblick zu den Regeln, Setzmdglichkeiten und natiirlich den
Roulette Gewinnmoglichkeiten.

Wir wiinschen Thnen viel Spafd und unvergessliche Gewinne beim Roulette
Gliicksspiel.
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Roulette Lexikon des Glucks

Der Roulettekessel

Der Roulettekessel ist das Herzstiick
des Tisches und besteht aus 37
gegentiberliegend angeordnete Zahlen
von o bis 36. Diese Zahlen sind in den
Farben rot und schwarz aufgeteilt.
Wobei die geraden Zahlen in rot und
die ungeraden Zahlen in schwarz
dargestellt werden. Die einzige

- Ausnahme ist hierbei die Null (Zero),

Das Tableau (Spielfeld)

denn diese ist in griin gekennzeichnet.
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Auf dem Tableau sind die Zahlen fortlaufend angeordnet, ebenso in den Farben rot fiir
die geraden, und schwarz fiir die ungeraden Zahlen sowie der Null in Griin. Umgeben
wird das Spielfeld von einer Anzahl Setzfelder in verschiedenen GrofRen mit Wortern
und Symbolen in englischer Sprache.



Das Spiel

Man kann seine Einsdtze selbst auf saimtliche Gewinnchancen platzieren. Dabei setzen
Sie ihre gewilinschte Menge an Jetons am Tableau auf Thre gewiinschten
Einsatzmoglichkeiten.

Die Gewinne

Nachdem man seine Einsdtze getatigt hat, wird die Kugel gegen die Drehrichtung in
den Roulettekessel geworfen. Sobald die Kugel in einem Nummernfach zu liegen
kommt werden alle Chancen, die mit dieser Nummer zusammenhdngen ausbezahlt
und ein neues Spiel kann beginnen.

Zero (Null)

Wenn die Kugel im Roulettekessel auf Zero fallt,
behalten alle Einsitze auf den Einfachen Chancen
die Halfte ihres Wertes und werden in diesem Fall
fiir das nachste Spiel gesperrt oder halbiert.

Die bunten Jetons

Die bunten Jetons werden auf dem Tableau als
Spielgeld eingesetzt. Die Jetons unterscheiden sind
in Farben und Wer. Angefangen von 1 Euro-Bit, dem
Mindesteinsatz, bis hin zu 100 Euro-Bits.
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Die Spielregein

Die Spieleinsdtze bestimmt jeder selbst und kénnen mit den bunten Jetons getatigt
werden. Ihre Einsdtze platzieren Sie auf den gewiinschten Gewinnchancen auf dem
Tableau (Spieltisch). Die einzelnen Spielmdéglichkeiten sind beim Roulette dufierst
vielfdltig. Als Alternativen zu Einsdtzen auf eine volle Zahl (Plein) kann man auch
Serien spielen. Serien umfassen immer einen bestimmten Bereich des Roulettekessels.
Man unterscheidet hierbei zwischen Grof3er Serie, Orphelins und dem Zero-Spiel.

Nachdem man seine Spieleinsatze getatigt hat, wird die Kugel gegen die Drehrichtung
in den Roulettekessel geworfen. Maf3gebend fiir die Gewinnauszahlung ist immer die
Satzlage im Augenblick der Entscheidung. Das bedeutet der Fall der Kugel im
Roulette-Kessel.
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Setz- und Gewinnmoglichkeiten

Einfache Chancen, Auszahlung 1:1

PAIR

1-18

Rouge/Red (Rot)
Alle roten Nummern

Pair/Even (gerade)

Alle geraden Nummern IMPAIR
Manque/1 bis 18 (nieder)

Die Nummern von 1 bis 18 19'36

Dutzende und Kolonnen, Auszahlung 2:1

Noir/Black (schwarz)
Alle schwarzen Nummern

Impair/ODD (ungerade)
Alle ungeraden Nummern

Passe/19 bis 36 (hoch)
Die Nummern von 19 bis 36

i 2 First Dozen (Erstes Dutzend)
4156 Zwolf aufeinander folgende Nummern von 1 bis 12
71819
10(11/12
1311415 Sexond Dozen (Mittleres Dutzend)
16/17[18 Zwolf aufeinander folgende Nummern von 13 bis 24
19120 (21
22123 |24
25126 |27 Third Dozen (Letztes Dutzend)
2812930 Zwolf aufeinander folgende Nummern von 25 bis 36
313233
34(35(36
Kolonnen
0| v | <t |~ \O| ¢
M\Oﬁﬁﬂﬂmxmamm; Kolonne 36
wa:::ggg%g:@g Kolonne 35
OO\ N 0 | v 2
'-*‘“\Eﬂ,-u—.m'gmmc?aﬁ Kolonne 34




Transversale Simple/Six Linie
Auszahlung 5:1
p13 l 14 | 15 Sechs aufeinander folgende Nummern aus zwei aufeinander

16| 17‘ 18 folgenden Querreihen,
z.B. 13,14, 15,16, 17,18

Carre/Corner

Auszahlung 8 : 1
19 | 2(0 Vier Nummern, die am Tableau ein Quadrat bilden,

72—' | 2? z.B. 19, 20, 22, 23

Quatre Premier/First Four
Auszahlung 8 : 1

/\ Das sind die ersten vier Nummern
1 2 3 0123

Transversale Pleine/Street

Auszahlung 111

10 ‘ 11 ‘ 12 Drei aufeinander folgende Nummern aus einer Querreihe des
Tableaus,
z.B. 10, 11, 12

/0\ aber auch

0,1,20dero, 2,3

2 S
Cheval/Split
Auszahlung 17:1
; 5 6 Zwei Nummern, die entweder vertikal oder horizontal benachbart
8 sind,
z.B. 5,8 oder 5, 6
Plein/Fill Number
Auszahlung 351

1 9 Eine der siebenunddreifig Nummern
auf dem Tableu von o bis 36
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Weitere Setzmoglichkeiten

Finalen

Dartiber hinaus gibt es auch die Moglichkeit, verschiedene ,Finalen“ zu spielen.
Darunter versteht man die Kombination mehrerer Zahlen mit der gleichen
Ziffernendung. Als kleines Beispiel: die , Finale fiinf“ beinhalten die Zahlen 5, 15, 25, 35,
man benotigt hierzu vier Jetons. Es gibt jedoch zum Beispiel auch die ,Finale sieben,
fiir diese Finalen Kombination beno6tigt man nur 3 Jetons: 7, 17, 27.

Kleine Serie

Bei der kleinen Straf3e spielt man zwdlf Zahlen, die im Zylinder nebeneinander liegen:
27,13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, dafiir werden sechs Jetons benotigt.

Grofe Serie

Fiir die grofde Serie benétigt man neun Jetons. Spielen jedoch tut man mit insgesamt
siebzehn Zahlen, die im Zylinder nebeneinander liegen: 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, o,

32, 15, 19, 4, 21, 2, 25.
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